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Valido Unicamente para el afio 2009



El siguiente es un resumen de las Normas Oficiales de Competicion de la Federacion Internacional de Béisbol, (IBAF)
normas que seran aplicadas de manera obligatoria en todas las competiciones que se disputen durante el afio 2009 y
valido Ginicamente durante este afio.

En todo el documento, lo que esta escrito en género masculino se refiere también al género femenino:

Ej.:jugador = jugadora
competidor = competidora

Para excepciones aplicadas en la Copa del Mundo 2009, véanse las siguientes secciones:
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Al.ELEGIBILIDAD DE LOS JUGADORES

Nacionalidad de los Competidores

Al.1. Cualquier jugador en cualquier competicion oficial de la IBAF, incluyendo los torneos de calificacion Olimpica,
debe tener la nacionalidad del pais de la Federacion que lo inscribe.

Al.2. Todo litigio relativo a la determinacion del pais que un competidor puede representar en las competiciones
oficiales de la IBAF o en los torneos de calificacién para las competiciones oficiales de la IBAF sera solucionado por el
Comité Ejecutivo de la IBAF.

A1.3. Todo competidor que posee simultaneamente la nacionalidad de dos o mas paises podra representar a uno de
ellos, segun su eleccion. Sin embargo, después de haber representado a un pais en los Juegos Olimpicos, en unos
Juegos Continentales o Regionales 0 en unos Campeonatos Mundiales 0 Regionales reconocidos por la IBAF, no
podré representar a otro pais, a menos que satisfaga las condiciones previstas en el parrafo siguiente, aplicables a las
personas que hayan cambiado de nacionalidad o adquirido una nueva nacionalidad.

Al.4 Un competidor que haya representado a un pais en los Juegos Olimpicos, en la Copa del Mundo de Béishol, en
unos Juegos Continentales o Regionales o en Campeonatos Mundiales o Regionales reconocidos por la IBAF y que
haya cambiado de nacionalidad o adquirido una nueva nacionalidad no podra participar representando a su nuevo pais
en los Juegos Olimpicos, en la Copa del Mundo de Béisbol, en unos Juegos Continentales o Regionales o en
Campeonatos Mundiales o0 Regionales reconocidos por la IBAF antes de que hayan transcurrido tres afios a partir del
cambio 0 adquisicion. (La World baseball Classic y otros eventos que no sean de la IBAF son considerados
excepciones). Este periodo podréa ser reducido, o incluso suprimido, con el acuerdo de la Federacion Nacional de origen
y la aprobacién del Comité Ejecutivo de la IBAF (respectivamente el CON de origen y el Comité Ejecutivo del Comité
Olimpico Internacional cuando se trate de los Juegos Olimpicos).

AL5. Si un territorio asociado, una provincia 0 departamento de ultramar, un pais o una colonia adquiriera la
independencia, si un pais fuera incorporado a otro por causa de una modificacién de fronteras, o si un nuevo CON
fuera reconocido por el COI, un competidor podrd seguir representando al pais al que pertenece o pertenecia. Sin
embargo, si asi lo prefiere, podra elegir representar a su pais 0 ser inscrito en las competiciones oficiales de la IBAF o
en los torneos de calificacion Olimpica por su nueva Federacion o CON si existe. Esta eleccion particular sélo podra
realizarse una vez.

Al.6. En todos los casos no tratados expresamente en este Reglamento, en particular en aquellos en que un
competidor tenga la posibilidad de representar a un pais del que no sea nativo o de elegir al pais que prefiere
representar, el Comité Ejecutivo de la IBAF podra tomar todas las decisiones de caracter general o individual, y, en
particular, formular exigencias especificas relativas a la nacionalidad, la ciudadania, el domicilio o la residencia de los
competidores, incluida la duracion de los plazos de espera.

AL.7. Si ocurriera una violacion de elegibilidad y si se comprobara que un jugador no es elegible antes del comienzo de
cualquier partido, el jugador serd eliminado automaticamente de la lista de su Equipo y no podra participar en ningln
juego de la competicion. La Comision Técnica de la Competicidn notificara al Comité Ejecutivo de la IBAF a fin de tomar
las medidas a seguir.

AL.8 Si se descubre una violacion durante la competicién y después de que el atleta haya participado en uno 0 mas
juegos, éste jugador sera eliminado automaticamente de la lista, y cualquier juego en el que participé sera considerado
como partido perdido por forfait para su Equipo. El Equipo seguird participando en la competicion y la infraccién sera
comunicada por la Comisién Técnica de la Competicion al Comité Ejecutivo de la IBAF a fin de tomar las medidas a
seguir.

A1.9. En caso de que una violacion de los derechos se descubra después de la competicion, el caso puede ser
presentado por la Comisién Técnica, o por la Federacidén Nacional, directamente al Comité Ejecutivo IBAF para
consideracion. En cualquier caso, el Comité Ejecutivo podra actuar oficialmente en caso de que una violacién de los
derechos se descubra después de la competencia.

A1.10 un jugador expulsado por violacion no puede ser sustituido por otro jugador. Un equipo puede ser penalizado por
violacion de elegibilidad sélo si un jugador ha participado en un juego.
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Al1.11 En cualquier caso, es obligacion de la Delegacién o de la Federacién Nacional, de protestar oficialmente por la
inhabilitacion de un jugador, de tener pruebas validas, de tener la documentacion y de tener toda la informacion relativa
a la violacién por escrito en el momento de la presentacion de la protesta.

A2.REGISTRO PROVISIONAL DE LOS EQUIPOS

A2.1. Todos los equipos participantes en una competicion oficial de la IBAF deberan hacer llegar a la sede de la misma,
cuarenta y cinco (45) dias antes de la fecha del inicio de la competicion, un Registro Provisional de Equipo (PTR) en
el que se hara constar el nombre y appellido completo de cada uno de los jugadores, y debera adjuntarse la Solicitud
de Acreditacion de Participante (APA) de cada persona que figura en el (PTR). Se pueden realizar cambios en el
PTR hasta treinta (30) dias antes del inicio de la competicion. El PTR y la Solicitud de Acreditacion de participantes
(APA) de cada persona que aparezca en la (PTR) debe ser recibida 30 dias antes del comienzo de la competicién. El
ndmero maximo de jugadores que aparezcan en esa forma es como sigue:

Categorias:

- (U16), (U18) y categoria femenina 40 jugadores
- Categoria Sefiores: 60 jugadores

A2.2. Todos los jugadores incluidos en el Registro Final de Equipo (FTR), para todas las categorias y competiciones,
deberan haber sido incluidos previamente en el Formulario de Registro Provisional de Equipo (PTR). No habra
excepciones a esta regla.

A 2.3. Todos los jugadores incluidos en el Registro Provisional de Equipo (PTR) pueden ser requeridos por la Agencia
Mundial Antidopaje o por la IBAF para efectuar uno o mas controles antidopaje en cualquier momento. La negacion del
participante a efectuar cualquier control implicard la descalificacion automatica para participar en la competicion,
ademas de la sancion que pueda resultar de la aplicacion del Reglamento Antidopaje de la IBAF por negarse a efectuar
un control antidopaje.

A 2.4. Con un minimo de cuarenta y cinco (45) dias antes del inicio de una competicidn, todas las Federaciones
Nacionales participantes tienen la obligacion de comunicar a la IBAF el calendario completo del programa de
entrenamiento de su equipo nacional en la categoria que corresponda, con indicacion del lugar, fecha y horario de las
sesiones de entrenamiento y/o encuentros de preparacion que se disputen, la direccién completa del alojamiento que
en su caso se utilice y el nombre, domicilio, teléfono, teléfono celular, direccidn de correo electrénico y fax del
responsable del equipo.

A2.5. El programa antidopaje de la IBAF pueden solicitar asi mismo informacién adicional sobre las condiciones de vida
y lugares de entrenamiento de cada uno de los jugadores que figuran en el PTR conforme al cumplimiento del Cddigo
Mundial Antidopaje y las normas antidopaje IBAF .

A2.6. El incumplimiento en el plazo de presentacién del Registro Provisional de Equipo (PTR) y/o la Solicitud de
Acreditacién de Participante (APA), la presentacién incompleta de los mismos o Ia falta de cumplimiento de cualquiera
de sus apartados sera sancionada con 500 délares USD de multa por dia hasta gue el problema sea corregido.

A3.REGISTRO FINAL DE LOS EQUIPOS.

A3.1. Con un minimo de diez (10) dias antes del comienzo del torneo, todas las Federaciones Nacionales deberan
comunicar a la IBAF / LOC la lista (FTR), para todas las categorias y torneos.

A3.2. Tras la llegada del equipo al pais donde se dispute la competicion y antes de la Reunién Técnica/Organizativa
previa a la Competicion, el Jefe de la Delegacion tendra que presentar al Director de la Comision Técnica lo siguiente:

- Tres copias del Registro Final de Equipo (FTR), aprobado por la IBAF, completadas.
- Un Pasaporte valido (pasaporte individual) de cada jugador para ser verificado por la Comisién Técnica. Los otros
miembros de la Delegaciéon tales como Jefe de Delegacion, Director de Equipo, Entrenadores,



preparadores Fisicos, etc. apareceran en el Registro Final de Equipo (FTR) pero no necesitaran presentar su
pasaporte, aunque deberan adjuntar su respectiva Solicitud de Acreditacion de Participante (APA).

- Nombre, nimero de habitacién y nimero de teléfono (direccion local) del Jefe de Delegacion y del Director de Equipo
de cada Delegacion.

A3.3. Un méximo de cinco (5) jugadores pueden ser sustituidos en la lista definitiva del equipo (FTR) para la Copa
Mundial de Béisbol. Un maximo de cuatro (4) jugadores pueden ser sustituidos en la lista definitiva del equipo (FTR) de
la Copa del Mundo de Béisbol Femenino, el Campeonato Mundial Juvenil de Béisbol (U18) y el Campeonato Mundial
Junior de Béishol (U16). La IBAF / LOC debe ser informado de dichos cambios en cualquier momento antes de la
reunion Técnica/Organizativa_de la pre-competicion.Esta documentacion deberd estar en poder del Director de la
Comision Técnica a mas tardar el dia en que la Reunion Técnica/Organizativa Pre-Competicion se lleve a cabo. Si por
cualquier razdn, previamente reconocida y aceptada por la IBAF, un equipo llegara al pais méas tarde, debera hacer
llegar esta documentacion a la Comision Técnica a mas tardar e inmediatamente después de su llegada.

A3.4. Las Delegaciones oficiales de los equipos participantes estaran compuestas por:

a) Categorias Juvenil 16U (AA), Jinior 18U (AAA) y Adulto Femenina:

Jugadores 18 (minimo 15)
Director de Equipo 1
Entrenadores 3
Médico o Preparador Fisico 1
Jefe de Delegacién 1
Total mé&ximo: 24

Nota: para el torneo U16 AA 2009, un equipo deberd consistir de 18 jugadores y 5 miembros del personal de
entrenamiento, en un total de 23

b) Categoria Adulto:

Jugadores: 24
Director de Equipo 1
Entrenadores 3
Médico o Preparador Fisico 1
Jefe de Delegacion 1

Total méximo: 30

Nota para la Copa del Mundo 2009: Un equipo debera consistir de 24 jugadores y 5 miembros del personal, 29 en total.

A3.5. El incumplimiento en el plazo de presentacion de los documentos mencionados en el punto A3.1., la presentacion
incompleta de los mismos o la falta de cumplimiento de cualquiera de sus secciones sera sancionada con una multa de
US 500 ddlares por dia hasta que el problema se haya corregido.

A3.6. Una vez realizada la verificacion de los atletas, bajo ninguna circunstancia se admitiran cambios en la némina
durante la competicion. Todas estas listas seran copiadas y distribuidas a cada Jefe de Delegacion, Director de la
Competicion, Comisarios Técnicos, Anotadores y Medios de Comunicacion antes del inicio de la competicidn.

A4.REUNION TECNICA/ORGANIZATIVA PRE-COMPETICION

A4.1 El dia anterior al comienzo de la competicién (0 como maximo el mismo dia por la mafiana cuando la competicion
se inicie con un solo juego programado para dar comienzo no antes de las 17:30 horas), tendra lugar una reunién
informativa para tratar todos los asuntos técnicos y organizativos relativos a la competicion. El lugar, fecha y hora de la
reunion seran previamente anunciados por escrito desde la sede de la IBAF.

A4.2. La Reunién Técnica/Organizativa Pre-Competicion estara presidida por el Director de la Competicion
acomparfiado por el Jefe de la Comision Técnica de la Competicion, el Director (o Coordinador) de Arbitros, el Director
(o Coordinador) de Anotadores, el(los) Oficial(es) de Control de Dopaje Yy un representante del Comité Organizador
Local (COL). En esta reunion se trataran los asuntos siguientes:



- Relaciones entre el Director de la Competicion, la Comision Técnica de la Competicion, los Arbitros, los Directores de
Equipos, los Entrenadores, los Delegados y el COL.

- Manejo de los juegos.

- Reglas de la Competicion.

- Reglas de Terreno (si es necesario).

- Reglamentacion para acelerar los partidos.

- Procedimientos de protestas.

- Procedimientos de expulsiones.

- Sanciones/multas para los equipos o jugadores.

- Informacion sobre la fase final de la Competicién (si la hubiera).

- Comunicacion entre la Comisién Técnica de la Competicion y los equipos.

- Transporte de los equipos (Informacion facilitada por el COL).

- Alojamiento y comida (Informacion facilitada por el COL).

- Informacidn general (Informacién facilitada por el COL).

Nota: Todo el material entregado durante esta reunion serd impreso minimo en inglés y en espafiol

AS. CONTROL DE DOPAJE

A5.1. Control de Dopaje se llevara a cabo de conformidad con las normas antidopaje IBAF que se ajusten las normas
del Cadigo Mundial de Antidopaje.

Ab5.2. Durante una competicion oficial de cualquier evento de béisbol bajo el control de la IBAF, a menos de que éste
esté convenido con el programa antidopaje de la IBAF, la frecuencia de controles de dopaje serd la siguiente:

- Categoria adultos masculino: en la fase preliminar minimo un juego de cada grupo y cada dia con dos jugadores
seleccionados por equipo. La intencion en los juegos preliminares es controlar a cada equipo por lo menos una vez,
preferiblemente dos veces.

- Otras categorias; por lo menos un juego cada dia con uno a dos jugadores seleccionados por equipo. La intencién en
los juegos preliminares es controlar a cada equipo por lo menos una vez.

- En todas las categorias seran seleccionados dos jugadores por equipo en todos los juegos de cuartos de final, de
semifinal y final.

A5.3. IBAF nombrard un Comisionado de Antidopaje de la IBAF para supervisar el programa de anti dopaje. El
Comisionado podra variar la distribucién de controles, consultando al Oficial Supervisor de Control Antidopaje (DCO).

Ab5.4. Para los juegos en los que se llevaran a cabo controles de dopaje, se seguira el siguiente procedimiento:

- Al final de la cuarta entrada el Oficial Supervisor de Control de Dopaje (DCO), el Representante de Antidopaje de la
IBAF (si existiese) y uno de los Comisarios Técnicos a cargo del juego deberan reunirse en la oficina de control de
dopaje con un intérprete (cuando es necesario). EI Comisario Técnico tendra una copia de las dos Alineaciones
oficiales del juego para el proceso de seleccién.

- Se controlaran los nameros y nombres completos de cada jugador y el Comisario Técnico confirmara que todos los
jugadores estén presentes en el juego.

- Se llevara a cabo un proceso de seleccion al azar con cada equipo. Esto incluird la seleccion de jugadores suplentes
en el caso que algun jugador seleccionado originalmente se haya lesionado gravemente durante el juego. EI DCO
proporcionara un sistema de seleccion al azar. En el caso que no haya sistema disponible, los nombres o los nimeros
de los jugadores seran escritos en trozos de papel, cortados y utilizados en la seleccidn.

- Si un jugador de cada equipo esta seleccionado, todos los 24 jugadores seran incluidos en el sorteo y un jugador de
reserva seleccionado. Si los dos jugadores de cada equipo se estan sometiendo a prueba en ese momento, la primera
seleccion sera desde el orden de bateo, el segundo jugador de la lista completa de los 24.

- Mientras que un jugador puede estar sujeto a control de dopaje en mas de una ocasion, el comisionado Antidopaje de
la IBAF puede solicitar una redibujo si el jugador ya ha sido probado dos veces en el mismo torneo.



- Las selecciones seran marcadas en cada Alineacion Oficial, firmadas por las partes presentes y entregadas al DCO.
- Los nombres de los jugadores seleccionados no serdn comunicados a los equipos antes del final del juego.

Ab.5. Los jugadores deberan permanecer en el campo durante el juego. EI Comisario Técnico asignado al partido y el
Director de la Competicion deberan ser informados inmediatamente en caso de que un jugador tuviera que irse del
campo o del torneo en cualquier momento.

Ab5.6. Si un jugador se encuentra gravemente lesionado y necesita hospitalizacion inmediata, se realizara el control de
antidopaje a un jugador suplente seleccionado del mismo equipo. En estas circunstancias, se debera entregar
evidencia sobre la situacion médica de la lesién al Oficial Médico de la IBAF y/o al Representante Antidopaje de la
IBAF. El jugador lesionado podra ser seleccionado para un control de dopaje realizado por la IBAF una vez que se haya
recuperado. Un jugador lesionado o eliminado de la lista estard sujeto a los mismos procedimientos de control de
antidopaje que el resto del equipo.

Ab5.7. Todos los jugadores que figuren en el Listado Final de Equipo (FTR) y que no estén presentes en el juego pueden
ser seleccionados por la IBAF para un control de dopaje estén o no en el lugar asignado para la competicion.

A5.8. EI LOC es el responsable para proveer el area de control antidopaje debidamente equipado y listo para usar.

A6.PREMIOS

AB.1. Primer lugar: Equipo: Trofeo Individuos: Medalla de Oro
Segundo lugar: Trofeo Medalla de Plata
Tercer lugar: Trofeo Medalla de Bronce

El total de Medallas para cada categoria corresponde al nimero de miembros de la Delegacion Oficial (ya sea 24 o 30,
véase A3.4 para detalles)

A6.2. Premios Individuales:

Lider de Bateo Trofeo
Lanzador con el mejor promedio de carreras limpias Trofeo
Lanzador con el mejor promedio de ganados-perdidos Trofeo
Mayor niimero de carreras impulsadas Trofeo
Mayor ndmero de jonrones Trofeo
Mayor niimero de bases robadas Trofeo
Mayor namero de carreras anotadas Trofeo
Mejor jugador defensivo Trofeo
Jugador més valioso Trofeo

A6.3. El lider de bateo del torneo debera determinarse por Reglas Oficiales de Béisbol. Los candidatos para el titulo de
bateo deberan estar al bate 2.7 veces multiplicado por el nimero total de partidos jugados por su equipo. En caso de
empate, la decision estara basada en el promedio de bases recorridas por vez al bate (slugging), de acuerdo con las
Reglas Oficiales de Béisbol.

A6.4. El lanzador con el mejor promedio de carreras limpias, y el lanzador con el mejor record de ganados-perdidos de
la serie, sera determinado de acuerdo con las Reglas Oficiales de Béisbol. Los candidatos que aspiran al titulo de
carreras limpias, tienen que haber lanzado al menos un ndmero de entradas igual al 80 % del niamero de partidos
jugados por su equipo. En caso que haya empate para ese titulo, el lanzador que haya lanzado més entradas ganara el
premio. Para la Copa Mundial Femenina de Béishol, las candidatas para el titulo de bases corridas deberan ha ver
lanzado un minimo del 65% del numero de las entradas jugadas por su equipo. En caso de empate, el lanzador que ha
lanzado mas entradas ganara el premio. Si hay un empate por el titulo de mayor nimero de ganados-perdidos del
lanzador, aquellos con el menor ndmero de entradas ganara el premio.

AB.5. Si hay un empate por los titulos de méas jonrones y/o mas carreras impulsadas, los bateadores que tengan menos
veces al bate menos el numero de BB menos el numero de HBP ganaran el premio correspondiente. Esto es: HR / RBI
lider = PA-(BB+HBP)



AB.6. En caso de que haya un empate para el titulo de més carreras anotadas y mas bases robadas, el premio se le
dara al jugador con menos turnos al bate. En cuanto a las bases robadas, el ganador serd el que tiene el mejor
promedio de éxito en los intentos de robar (regla 10).

A6.7. La determinacion de los premios mencionados en A6.3., A6.4., AB.5. y A6.6. se basara en las estadisticas al
finalizar la(s) ronda(s) preliminar(es).El nombre del jugador y los premios asignados seran enviados al Comité
Organizador Local durante el juego por la medalla de oro para organizar la ceremonia de clausura.

A6.8. El jugador mas valioso (MVP), sobresaliente de la defensiva y los jugadores "Todos-Estrellas" seran
seleccionados por la Comision Técnica de la Competicion, el Comité Organizador Anfitrién y representantes de los
Medios de Comunicacion seleccionados.

A6.9. Equipo Todos-Estrellas:

Los dos mejores lanzadores Placa
Mejor receptor Placa
Mejor primera base Placa
Mejor segunda base Placa
Mejor tercera base Placa
Mejor campo corto Placa
Mejores 3 jardineros Placa
Mejor bateador desighado Placa

AT7.INFRACCIONES Y MULTAS

A7.1. Las infracciones especificas a las Normas de la IBAF resultaran automaticamente en una multa. El infractor
tendra dos meses a partir de la fecha de notificacién para pagar la multa. Cualquier apelacion de una decision sobre
una multa serd llevada a cabo como se estipula en la seccion B4 estas Normas. Los equipos, jugadores y federaciones
seran notificados de las multas durante el torneo por el Director de Competicion y Presidente de la Comision Técnica,
sin embargo, sera la IBAF quien se encargara de ver que las multas se paguen. Es la responsabilidad de la IBAF
ultimadamente el asegurar que éstas multas se han pagado. El no hacerlo resultara en que los equipos no puedan
participar en el préximo evento internacional, asi como el pago de multa adicional de la federacién correspondiente.
Ningun equipo sera autorizado a jugar en eventos IBAF, si las multas no han sido pagadas a la IBAF.

A7.2 Todas las infracciones perteneceran a una de estas tres categorias:

Nivel A: $1 000 - $2 000
Nivel B: $ 500-$ 999
Nivel C:$ 100-$ 499

Nivel A:

Las infracciones a nivel “A” son las violaciones de reglas consideradas como fundamentales para el éxito de la
competicién, son aquellas que causan serios efectos negativos al Béishol Internacional. La multa por una infraccion a
nivel “A” seré de $1 000 - $2 000.

Ejemplos de infracciones de nivel A:

- Pelota manipulada o con substancias malignas

- Actividades fisicamente agresivas contra un oficial de la IBAF

- Actividades fisicamente agresivas en contra de un espectador

- Bate ilegal / manipulado

Nivel B:

Las infracciones a nivel “B” son las infracciones consideradas importantes para las operaciones de los juegosy /0 un
comportamiento que se considera antideportivo. La multa por una infraccion a nivel “C” sera de $500 - $999.

Ejemplos de infracciones de nivel B:
- Quedarse en el dugout después de haber sido expulsado del campo



- Contacto con un arhitro

- Tirar material en direccion del arbitro

- Pelear

- Tirar cerca de la cabeza de un bateador intencionalmente

Nivel C:
Las infracciones a nivel “C" son las violaciones de las reglas de naturaleza logistica o rutinaria. La multa por una
infraccién a nivel “C” sera de $100 - $499.

Ejemplos de infracciones de nivel C:

- Retraso o ausencia durante una reunion técnica sin excusas

- Incumplimiento de los reglamentos concernientes al color del uniforme y reglamentos relacionados.

- Incumplimiento por el anfitrién a seguir las directrices sobre el uso y el mantenimiento del estadio

- Incumplimiento por el anfitrion de notificar a todos los participantes las reglas del campo en cada sitio de competicion.
- El incumplimiento por el pais de acogida para atender a las normas de seguridad y proteccion de los jugadores en el
campo de juego:

Nivel de infraccion Accién Multa Suspensioén

C Retraso 0 ausencia durante una reunién técnica sin excusas $300
C El incumplimiento de los reglamentos relativos al color de los $350

uniformes

El incumplimiento por el anfitrién a seguir las directrices sobre el
C o . $350

uso y el mantenimiento del estadio
C El incumplimiento por el anfitrién de notificar a todos los $350

participantes las reglas del campo en cada sitio de competicion.

El incumplimiento por el pais de acogida para atender a las
C normas de seguridad y proteccion de los jugadores en el campo | $400

de juego

El incumplimiento por la pais de acogida de seguir las
C directrices relativas a la programacion de juegos de la Comisién $400

Técnica
C La no presentacion de los “line-up” a tiempo $450
C Incumplimiento por parte del anfitrion en el uso de la pelota $450

oficial de la IBAF.
B Argumento prolongada $500
B Inadecuado comentarios dirigidos a un arbitro $500
B Arrojar violentamente equipamiento $500
B Gestos inapropiados a un arbitro $500
B Impide hacer frente a un arbitro/jugador $500
B Las acciones que causan el vaciamiento de los bancos $600
B Incumplimiento por parte del anfitrion de proporcionar personal y $650

recursos
B Acciones durante peleada (no violencia fisica) $650 | 0a 3 partidos
B Lanzamiento de equipamiento y mas en el campo desde el

dugout $700 | 0 a6 partidos
B Tirar a un bateador intencionalmente $750 | 1a4 partidos
B Correr al monticulo para pelear con el pitcher $750 | 0a 3 partidos
B No salir del dugout después de haber sido expulsado $800 | 1a 3 partidos
B Contacto con un arhitro $800 | 1 a6 partidos
B Tirar material en direccion del arhitro $850 | 1 a6 partidos
B Pelear $950 | 3 a8 partidos
B Tirar cerca de la cabeza de un bateador intencionalmente $950 | 4 a6 partidos
A Bate ilegal $1,000 | 7 a 8 partidos
A Sustancia extrafia $1,000 | 10 partidos
A Actividades fisicamente agresivas en contra de un espectador $1,500 | 5a 15 partidos
A Actividades fisicamente agresivas contra un oficial de la IBAF $2,000 | 0 a6 partidos

Nota : El Director de Competicion puede elegir el tomar decisiones adicionales a su discrecion
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A7.3. Agresion contra cualquier Arbitro u Oficial del Torneo: En caso de que cualquier participante en el torneo esté
acusado de cualquier clase de conducta que requiera una sancion mas fuerte que la expulsion del partido, se
organizara una audiencia y se presentaran los cargos contra él. Después de que la evidencia haya sido escuchada, la
Comisidn Técnica podra imponer cualquier sancion que crea apropiada y justificada. Cualquier apelacién de la decision
debera ser llevada al Jurado de Apelacién, quien tomard la decisién final.

A7.4. Conducta en o fuera del campo: Los dafios causados por cualquier miembro de la Delegacion a las instalaciones
donde estan hospedados, el estadio de Béisbol, los medios de transporte, 0 a cualquier otra area, seran
responsabilidad de la Federacion que representan. El pais anfitrién y/o el Comité Organizador no seran responsables
de la situacion financiera de cualquier Delegacion o Equipo. El Director del Torneo podra imponer cualquier sancion que
crea apropiada y justificada. Cualquier apelacion de la decision debera ser llevada al Jurado de Apelacion, quien
tomara la decision final.



B. ADMINISTRACION DE LA COMPETICION

La IBAF es el drgano rector del béishol internacional y sus competiciones oficiales son las siguientes 4;
Copa del Mundo de Béishol de la IBAF, Campeonato Mundial de Béishol Juvenil de la IBAF (U18), Campeonato
Mundial de Béisbol Junior de la IBAF(U16) y la Copa Mundial de Béishol Femenina de la IBAF

Ademas, la IBAF sanciona las competiciones internacionales de béisbol y eventos organizados por sus Federaciones
Nacionales y/o las organizaciones regionales que estan bajo del paraguas de sus Federaciones Nacionales.
Federaciones Nacionales y / o las organizaciones regionales debera facilitar a la oficina de la IBAF con la siguiente
documentacion;

- Oficiales de la aplicacién que incluya el motivo de la aplicacién y los detalles de la competicién/evento que se
organizara

- Composicién del comité organizador

- Carta que incluya una declaracion oficial de que cooperara con la IBAF en alguna de las areas que se consideren
necesarias y no realizara ninguna actividad que resulte en dafios a la imagen y la reputacion de la IBAF.

B1.OFICIALES DE LA COMPETICION

Director de la Competicién

B1.1. El Director de la Competicion es la autoridad maxima de la IBAF en todas las competiciones oficiales. Sera
designado por el Comité Ejecutivo seis meses antes de la competicion.

Nota para la Copa del Mundo 2009: La funcién del Director de competicion sera ejecutada por el Comité Ejecutivo de la
Competicién (EMB: Presidente, John Ostermeyer, Martin Miller, Rene Laforce, Riccardo Fraccari, Ruud Van Zetten)

B1.2. Las responsabilidades del Director de la Competicién son:

o Aplicar todos los reglamentos de la IBAF, y todos los acuerdos entre la IBAF, la Federacidn Nacional y el COL.

¢ Revisar con el Presidente del COL, los arreglos finales para la organizacion de la competicion que incluyan todos
los aspectos logisticos, tales como: alojamiento, transporte, protocolo, etc. y todos los demas relacionados con la
misma.

¢ Armonizar los intereses representados por el COL, la Federacion Nacional y la Comision Técnica trabajando en la
competicion.

o Asegurarse que el Jurado de Apelacion esté constituido para actuar si se presentara la ocasion.

o Asegurarse que el COL facilite y afirme todos los asuntos relacionados con los derechos y privilegios de los
patrocinadores de la IBAF con relacion a la competicion.

o Arbitrar y ser la autoridad final para tomar decisiones concernientes a cualquier disputa que no pueda resolverse
mediante negociaciones entre cualquiera o todos los grupos u organizaciones involucradas en la competicion.

e Reunir y presidir con la asistencia del Jefe de la Comision Técnica la Reunion Técnica/Organizativa Pre-
Competicion.

e En ausencia del Director Ejecutivo de la IBAF actuar como el portavoz oficial de la IBAF ante los Medios de
Comunicacion.

o En ausencia del Presidente de la IBAF o de su representante especificamente designado para ello, representar a la
IBAF en todos los actos formales y presentaciones relacionadas con la competicion.

¢ Informar al Comité Ejecutivo de la IBAF de los asuntos relacionados con la organizacion de la competicion.

o Elaborar el informe oficial final para su consideracion por el Comité Ejecutivo.

Comision Técnica

B1.3. Para cada competicién oficial de la IBAF, se designara una Comision Técnica para trabajar en la competicion.
Sus funciones y responsabilidades son:

e Supervisar los aspectos técnicos de la competicion.



e Recopilar, verificar y someter a aprobacion del Comité Ejecutivo todos los datos estadisticos relacionados con
la competicion

e Controlar la elegibilidad y los datos de informacion de los jugadores.
e Inspeccionar los campos de juego y las instalaciones de practicas para la competicion.
e Garantizar el cumplimiento de los reglamentos como se estipula en estas Normas.

e En caso de juegos suspendidos la Comision Técnica propondra el ajuste del calendario de juegos en
coordinacién con el COL. Nota: Cualquier cambio en el calendario sera sujeto la aprobacion final del Director
de la Competicion.

e Recibir y resolver en primera instancia las protestas sobre asuntos técnicos de los equipos participantes.

»  Decidir en primera instancia en los casos de indisciplina en el terreno de juego de los participantes, Jugadores,
Entrenadores, Arbitros y Oficiales.

B1.4. Al menos un miembro internacional de la Comision Técnica de la Competicion estara presente en cada partido
para supervisar todos los aspectos técnicos del juego y el cumplimiento de estas reglas.

B1.5. En los juegos seleccionados para los controles de dopaje, uno de los Comisarios Técnicos designados para el
partido participara en la seleccion de los atletas para un control antidopaje. Esta seleccion tendra lugar en la final de la
primera mitad de la cuarta entrada en el Centro de Control Antidopaje (excepto cuando se acuerde otra ubicacion.) Si
solo hay un Comisario Técnico, el proceso de seleccion se hara en el area de los Comisarios Técnicos.

B1.6. El nombre(s) del (de los) Comisario(s) Técnico(s) asignado(s) para cada partido sera anunciado en la lista de los
Oficiales asignados especificamente para el partido. EI Comité Organizador del pais anfitrion debera proveer un
intérprete inglés-espafiol, que deberd estar a disposicion de la Comision Técnica, si es requerido.

B1.7. Los Miembros de la Comisién Técnica se sentaran en lugares reservados en la primera fila detras del Home-
Plate.

Jefe de la Comision Técnica

B1.7. La IBAF designara a un miembro de la Comision Técnica de la IBAF como Jefe de la Comision Técnica en la
Competicion.

B1.8. Las responsabilidades del Jefe de la Comision Técnica son:
e Asignar a los miembros de la Comisién Técnica para la supervision diaria de los juegos.

e Enlazar con el Director (0 Coordinador) de Arbitros de la IBAF para la confirmacion de la asignacion de Arbitros. El
Jefe de la Comisién Técnica tiene la decisidn final sobre las designaciones para cada juego.

e Coordinar y comunicar a los miembros técnicos del COL lo relativo a retrasos de los juegos, la reprogramacion y
cancelacion, para efectuar conjuntamente la propuesta al Director de la Competicidn que tomara la decision final.

¢ Reunir la informacién estadistica relevante y los informes de los juegos de los miembros de la Comision Técnica.

o Presidir las reuniones de la Comisién Técnica para revisar los problemas asociados a las areas técnicas de la
competicion y determinar las acciones relativas a la disciplina de los participantes o las protestas de los equipos.

o Llevar a cabo la revision final y la aprobacion de las instalaciones para la competicion y las préacticas.

e Aprobar el programa de préacticas antes y durante la competicion.
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o Asegurarse de que el COL haya arreglado adecuadamente para la Comisién Técnica, todo lo relativo al transporte,
alojamiento y alimentacion en relacién con la competicion.

Jurado de Apelacion

B1.9. El Presidente de la IBAF nombrara un Jurado de Apelacion compuesto de una (1) persona (El Presidente del
Jurado de Apelacion) y otros dos (2) miembros.
Nota para la Copa del Mundo 2009: La tarea del Jurado de Apelacion sera cubierta por el EMB

B1.10. El Jurado de Apelacién sera el 6rgano de apelacién de cuantas sanciones o fallos se dicten por la Comisién
Técnica en la Competicion. No tendra aplicacion en los fallos que dicte la Comision Técnica en casos relacionados con
las Reglas Oficiales de Béisbol. Solo las decisiones de la Comision Técnica que no estén relacionadas con las Reglas
de Juego se pueden apelar ante el Jurado de Apelacion.

B1.11. No podra actuar como miembro del Jurado una persona que tenga la misma nacionalidad del pais apelante. Si
se produjera esta incompatibilidad, el Director de la Competicién podra designar otro miembro.

Arbitros

Nota para |la Copa del Mundo: Para la primera ronda, el Direc;or de Comisionados técnicos en cada sede (Guilizzoni,
Esselman, Santiago, Baba y Arrieta) seran los Directores de Arbitros.
Para la sequnda ronda, Richard Runchey y Cesar Valdés seran los Directores de arbitros en ltalia y Holanda

respectivamente
Para la tercera ronda, ambos seran Directores en Italia

B1.12. El pangl de Arbitros estara constituido por un niimero de Arbitros procedenteg de varios paises, mas un nimero
sufiqiente de Arbitros del pais anfitrién. Esta combinacion constituira la totalidad de Arbitros para la competicion. Todos
los Arbitros de la competicion tienen que ser designados por la IBAF.

B1.13. En las competiciones oficiales de Categoria Adulto como la Copa Intercontinental, la Copa del Mundo de Béishol
y los Juegos Olimpicos, y en el Campeonato del Mundo de Categoria Junior 18U (AAA) la IBAF designara directamente
a los Arbitros_internacionales que participen _en las mismas, ateniéndose a criterios de calidad, experiencia y
capacitacion y procurando, siempre que sea posible, en base a los criterios precedentes, que pertenezcan a los paises
participantes en la competicion, aunque esta condicién es solamente deseable pero no obligatoria.

B1.14. En todas las competiciones de la IBAF, la seleccion de arbitros se basara en la lista de recomendaciones
propuesta por cada Federacion Nacional a la IBAF. Esta lista de recomendaciones sera enviada por las Federaciones
Nacionales a la ofician de la IBAF a mas tardar cada 15 de noviembre del afio en curso. Las nominaciones deberan ser
devueltas a mas tardar el 1 de enero del afio siguiente. Después de la evaluacion y revision del Director de Arbitros y la
Comision de Arbitros de la IBAF sea completada, los érbitros seleccionados para participar en las competiciones de la
IBAF seran notificados en Marzo del afio en curso. En caso de que una Federacion Nacional no propusiera una lista de
tres Arbitros a la IBAF durante el periodo sefialado con el fin de que la IBAF pueda designar a uno de ellos para
trabajar en la competicion en la que un equipo de esta Federacion participa, la IBAF seleccionara un Arbitro
internacional de otro pais y los gastos de viaje internacional correran a cargo de la Federacién Nacional que no ha
hecho la propuesta a su debido tiempo.

B1.15. Todos los arhitros seleccionados por la IBAF, incluidos los arbitros nacionales, tendran sus gastos de
alojamiento, la alimentacion y los viaticos cubiertos por el LOC. El costo de cualquier visado, pasajes de avion (si
procede), serdn cubiertos por la IBAF para torneos Adultos, asi como para el Campeonato Mundial de Béishol U18.
Federaciones Nacionales que participan en un torneo IBAF seran responsables de sus arbitros en las categorias
femeninas y U16.

B1.16. Cada Arhitro debe comprometerse a permanecer durante todo el tiempo que dure la competicidn, incluyendo la
fase final si fuese necesario. El incumplimiento de esta regla por un Arbitro de un pais participante podria representar
una multa para su Federacion Nacional de hasta USD 1,000 y/o la suspension del Arbitro para la participacion en las
actividades de la IBAF. En el caso de los Arbitros previstos en la seccion B1.13. el Comité Ejecutivo de la IBAF tomara
la decisidn, y ésta no afectara a la Federacion Nacional.
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B1.17. Bajo ninguna circunstancia, habra dos Arbitros de una misma nacion participante actuando en un partido, con
excepcion de los Arbitros del pais anfitrion. No le sera permitido a un Arhitro tomar parte como Arbitro Principal en un
partido en el que juegue su pais.

B1.18. Todos los Juegos de categoria Senior contaran con cuatro arbitros en las rondas preliminares, y tendran seis
arbitros en las rondas de las medallas. Todas las competiciones U16, U18, y Femenina tendran un minimo de tres
arbitros.

B1.19. El Director (o Coordinador) de Arbitros de la IBAF propondré los Arbitros para cada juego, al menos con un dia
de anticipacion, sujeto a la aprobacion del Jefe de la Comision Técnica. Estas asignaciones se deberan presentar como
minimo 24 horas antes de la préxima jornada de juego si es posible. Los arbitros seran notificados por lo menos 12
horas antes de tiempo de juego de sus tareas. No mas de dos dias de arbitraje se asignaran en ningin momento
durante la competicion

B1.20. Los Arbitros designados por la IBAF tendran un estipendio de US$50 por la duracion de la asignacion. Esto
cubrira las cuotas de juego. Arbitros nacionales seran compensados de acuerdo con los contratos establecidos LOC.
Nota para la Copa del Mundo: los Arbitros recibirdn 25 USD por dia

B1.21. Al comienzo de cada evento, una reunion de arbitros previa a la Competicion se llevara a cabo por el Director de
Arbitros. El Director de Competicion, el Presidente del Comité Técnico, un representante del LOC, y a otros miembros
de la IBAF se les solicitara asistir a esta reunion. Durante la competicion, habra una reunién diaria. El Director de
arbitros encabezara esta reunién.

B1.22. Durante los eventos Director de arbitros completara el formulario de evaluacion de los arbitros.
Revisara la forma y los elementos en el programa de los arbitros y se pondra en contacto con la Comisidn Técnica para
recabar sus aportaciones sobre el trabajo de los arbitros durante los juegos.

B1.23. Después de la competicion, el director de los arbitros presentara un informe completo al Director de la
competicion.
Nota para la Copa del Mundo: Un reporte oficial ser& para John Ostermeyer, Director del EMB

Anotadores

B1.24. El Comité Organizador Local debe estar consciente de la importancia que tienen los Anotadores oficiales, asi
como_también de la responsabilidad de seleccionar a Anotadores capacitados, debidamente preparados y con
experiencia con el fin de asequrar decisiones correctas y uniformes. En ciertas competiciones la IBAF designara
Anotadores internacionales, en cuyo caso los gastos de viaje, alojamiento y alimentacién seran por cuenta del COL.

B1.25. El grupo de Anotadores consistird en un nimero suficiente de Anotadores para cubrir la competicion, bajo la
supervision del Director (o Coordinador) de Anotacion y del Jefe de la Comision Técnica. Todos los Anotadores seran
nombrados por la IBAF.

B1.26. Sesenta (60) minutos antes de comenzar un partido, el Anotador oficial obtendra de cada Director de Equipo la
alineacion tentativa, incluyendo la informacién de si el lanzador abridor es zurdo o diestro y una copia de ésta sera
entregada al Comisario(s) Técnico(s) encargado del partido.

B1.27. Cada partido sera anotado por dos o mas Anotadores. Al final de cada partido, el Anotador(es) dara los
resultados (acta del encuentro) a cada Delegacion, al Director de la Competicion, a los miembros de la Comision
Técnica, a los miembros del Jurado de Apelacién y a los Medios de Comunicacion que pudiesen pedirlo. EI Anotador
recopilaré el promedio de las jugadas ofensivas y defensivas para los jugadores de cada equipo y proveera un informe
diario. Hara también circular dichas estadisticas diariamente a las personas arriba mencionadas dentro de las 24 horas
después del partido. Al final de la competicion, de acuerdo con lo establecido, el (los) Anotador(es) indicara(n) los
nombres de los jugadores que han sobresalido individualmente.

B1.28 El Comisionado de Antidopaje de la IBAF supervisara todo el programa de antidopaje del evento. Esto incluira el
asegurarse que todas las instalaciones para el control del antidopaje son las apropiadas, que el proceso de control de

12



antidopaje sea supervisado, (incluyendo la seleccidn de atletas), que la colecta de las muestras sea notificada y que se
tomen las decisiones correctas en cualquier problema que se pudiese tener durante este proceso.

B2. OTROS

Carga-bates

B2.1. EI Comité Organizador Local suministrara los carga-bates para todos los partidos. Los carga-bates de cada
equipo permaneceran cerca del banquillo cuando el equipo esté al bate. Los carga-bates deberan llevar uniformes y
cascos protectores con dos orejeras. Las infracciones podran resultar en la expulsion del carga-bates.

Intérpretes

B2.2. El COL asignara una persona que hable el idioma del equipo, aparte del espafiol o inglés, dependiendo del caso.
Esta persona actuara como intérprete durante los partidos. Esta persona se sentara en un lugar designado en el
banquillo del equipo al cual es asignada.

Nota para la Copa del Mundo: Para este evento espafiol e inglés serén suficientes.

Operadores de television y Fotdgrafos

B2.3. No se permitira la entrada de ningun operador de television o fotdgrafo en el campo de juego cuando se esté
jugando un partido. Solo se les permitira acceder al terreno de juego en las ceremonias de apertura o de clausura, y
antes o después de que un partido sea jugado. Se reservara una seccién especial en el estadio para los operadores de
television v fotografos.

Primeros Auxilios

B2.4. La atencion médica y de primeros auxilios estara disponible en todo momento durante la competicién y los
entrenamientos. El Comité Organizador Local sera responsable de asegurarse que el personal y las instalaciones sean
apropiados.

B3. PROTESTAS

B3.1. Cuando un Director de Equipo efectle una protesta sobre una sospecha de aplicacidn inadecuada o de mala
interpretacion de las Reglas Oficiales de Béisbol, debera hacerla al Arbitro principal, de acuerdo con las Reglas
Oficiales de Béisbol. Cuando se presente esta protesta, el Arbitro principal debera informar del contenido de la misma al
Director de Equipo oponente, al Comisario(s) Técnico(s) asignado para trabajar en ese juego y al publico.

B3.2. La protesta se hara por escrito, dentro de los diez (10) minutos siguientes de haber sido anunciada al Arbitro
Principal, con indicacion de la(s) Regla(s) de Béishol involucrada(s), acompafiada de un depoésito de US $ 200.00 en
efectivo, el cual debera ser entregado a los Comisarios Técnicos asignados para el juego, los cuales deberan tomar
inmediatamente una decision. Si la protesta ocurre en la jugada en que finaliza el partido, la declaracién de la protesta
debe hacerse por el Director del Equipo o por el Jefe de Delegacion antes de que el Arbitro Principal abandone el
campo. Después de consultar con los Arbitros, los Comisarios Técnicos asignados para el juego tomaran
inmediatamente una decisién. El equipo contrario debera esperar esta decision antes de abandonar el terreno de juego.

B3.3. Cualquier decision del Comisario(s) Técnico(s) asignado(s) para trabajar en ese juego o de la Comision Técnica
de la Competicidn referente a las reglas de juego es final, por lo que no estara sujeta a apelacion.

B3.4. Cuando una Delegacion participante protesta la participacion de cualquier jugador, la protesta sera presentada a
la Comisién Técnica de la Competicion antes del final de la competicion.

B3.5. Si la protesta no se refiere a una accidn del juego, se presentara por escrito a la Comisién Técnica, junto con el

deposito correspondiente, explicando las razones que la justifiquen y las disposiciones correspondientes gue se supone
haya que aplicar.
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B4. APELACIONES

B4.1. El escrito de apelacion se entregard a un miembro del Jurado de Apelacion, acompafiado de una copia del juicio
que se apela, junto con un depdsito de USD 100 en efectivo, citando las reglas que el apelante piensa han sido
infringidas o no han sido aplicadas.

B4.2. El plazo para presentar una apelacién es de tres (3) horas después de haber recibido la notificacion del fallo que
se apela.

B4.3. Una vez que la apelacion ha sido presentada al Jurado de Apelacion, éste se reunira dentro de las doce (12)
horas después de haber recibido la apelacion y pronunciara su fallo sin aplazarlo.

BS. ENTREGA DE COMUNICADOS

B5.1. Todos los érganos de la IBAF entregaran sus comunicados de multas o fallos a las partes interesadas con acuse
de recibo, con evidencia de la hora de entrega para propositos posteriores en caso de una apelacion.

B6. PLAN DE PROTOCOLO PARA EL JUEGO

El siguiente plan de ceremonias debera ser usado previo y durante los juegos:

o Antes de comenzar el juego, el voceador llamara primero al equipo visitante : (Manager y entrenador primero,
después los jugadores por nombre de acuerdo con la lista de orden al bat, seguidos por el lanzador y el resto de los
jugadores conforme a la lista del orden al bat). En el campo de juego, deberan seguir por el equipo de casay
después los arbitros. Los equipos se formaran en las lineas de faul, mientras que los arbitros se colocaran en el
home plate. El tema musical de la Copa Mundial (tema no. 3, 60 “ y el cual sera brindado en CD) se tocara en este
momento y a la hora de hacer las presentaciones.

e Una version de 30" de los himnos nacionales de los dos equipos sera tocado con los equipos y los arbitros en linea
en el terreno de juego.

o Después de los himnos y antes de que el juego comience, se dejara un espacio de tiempo necesario para cualquier
entrega de premios, reconocimientos especiales o el anuncio de invitados especiales.

e Enalgunos juegos pre-arreglados, después de la 4ta entrada, camisetas promocionales de la Copa Mundial seran
“tiradas” mientras que el tema musical del evento se toca. Durante esta promocidn, el voceador tendra la libertar de
involucrar al pablico en general mientras se les anuncia el programa de eventos.

o Alamitad de la 7ma entrada, la cancién “Take me out to the ball game” (canciones 21,22 y 23 en el CD) seran
tocadas.

e Lamdsicay los efectos especiales seran brindados por la IBAF en el CD. El voceador tendrd la libertad de usarlos
combinandolos con su propia seleccion de musica y canciones.

Sistema de Competicion para la Copa del Mundo

Para la Copa del Mundo, el siguiente proceso sera usado:

PRIMERA RONDA

Cinco grupos de 4 equipos (A, B, C, D), todos juegan contra todos, jugando en 5 paises, en la que los dos primeros
lugares de cada grupo estan clasificados, ademas de los cuatro mejores terceros lugares de todos los grupos, para un
total de 14 ademas de ltalia y Holanda, que son paises anfitriones, para un total de 16 equipos. En caso de empate, se
veran las reglas para desempatar.
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SEGUNDA RONDA
Dos grupos de 8 equipos (F, G) en dos paises (Holanda e Italia), jugando todos contra todos, clasificando a la siguiente
ronda los 4 primeros equipos de cada grupo. En caso de empate, se veran las reglas para desempatar.

SEMIFINAL
Los primeros 4 equipos de cada grupo (F,G) jugando todos contra todos con los equipos de los otros grupos (F o G) en
donde los resultados se mantienen (ganado y perdido) de la segunda ronda con los equipos de su grupo ((F 0 G)

Al final de esta ronda, los records para la ronda final seran determinados basados en los resultados de la 2da ronda asf
como en los resultados de la semifinal (7 juegos de la 2nda ronda y 4 juegos de la semifinal)

FINAL
Los equipos jugaran en la final de la siguiente manera:

El primero de cada grupo después de la semifinal jugara para el oro

El segundo de cada grupo después de la semifinal jugara por el bronce

El tercero de cada grupo después de la semifinal jugara por el 5to.y 6to lugar
El cuarto de cada grupo después de la semifinal jugara por el 7mo. y 8vo. lugar
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C. ASPECTOS TECNICOS
Cl. UNIFORMES

C1.1. El equipo local tendra preferencia para utilizar el color de su uniforme nacional y el equipo visitante debera
utilizar otro color que no pueda confundirse con éste. La decisidn final sobre los colores a usar por cada equipo en cada
encuentro se tomara en la Reunion Técnica/Organizativa Pre-Competicion. El Equipo Local llevara la parte superior del
uniforme de color blanco y el Equipo Visitante una camisa de color oscuro. No se permitird ningn cambio en los
uniformes establecidos sin la previa aprobacién de la Comision Técnica.

C1.2. Todos los jugadores tienen que llevar un nimero especifico y diferente al dorso del uniforme, el mismo para cada
jugador durante toda la competicion, independientemente del color de su uniforme. En ninguna de las competiciones
se podran cambiar los nimeros en el transcurso de la competicion, a menos que surjan circunstancias excepcionales
justificando tales cambios. En cualquier caso no se podra cambiar el nimero del uniforme sin la previa aprobacion por
escrito de la Comisién Técnica.

C1.3. Durante todas las competiciones oficiales de la IBAF, (con excepcién de los Juegos Olimpicos que se rigen por
las Normas de la Carta Olimpica,) los participantes deberan atenerse a las siguientes Normas en lo que respecta a la
identificacion de los fabricantes y a la publicidad en los uniformes y el material. Estas normas seran revisadas por
miembros de la Comisidén Técnica a la llegada del equipo en el pais anfitrion. Una hora y fecha especifica sera
acordada para revisar lo siguiente:

a)ldentificacién del fabricante
La identificacion del fabricante, que significa la indicacién de un nombre, de un disefio, de una marca, de un logotipo o
de cualquier otra sefial distintiva del fabricante del articulo, no aparecerd mas de una vez en cada articulo y no podra
exceder de las siguientes medidas:

¢ Uniforme y cualquier otra clase de vestimenta: 12 cm2,

e Calzado: Se autoriza el dibujo distintivo habitual del fabricante. Ademas puede aparecer también el nombre o el
logotipo del mismo en una superficie que no exceda de 6 cm2,

o Material de juego: la identificacion del fabricante no sobrepasara el 10% de la superficie total del material visible
durante la competicion y en ningun caso podra exceder de 60 cm2,
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o Accesorios (gorra, casco, gafas, guantillas, mufiequeras, etc.): 6 cm2,

b)Publicidad
Se permite la publicidad en los uniformes, previamente autorizada por la IBAF, con las siguientes limitaciones:

e Queda excluida toda publicidad de caracter religioso, politico o racial, asi como cualquier otra que pueda
considerarse inadecuada o contraria a la imagen de la IBAF.

e Unicamente podra aparecer un (1) anunciante o patrocinador en todo el uniforme y en los accesorios. La Gnica
excepcion sera el patrocinador propio de la IBAF, cuando lo haya.

e En cualquier caso la publicidad no podra exceder las siguientes dimensiones:

e Camiseta: hasta 120 cm? en la manga izquierda. La manga derecha se reserva para la publicidad de la IBAF,
cuando la haya.

o Chaqueta: hasta 120 cm? en la manga izquierda. La manga derecha se reserva para la publicidad de la IBAF,
cuando la haya.

Gorra: hasta 25 cm2en el lado izquierdo. El lado derecho se reserva para la publicidad de la IBAF, cuando la haya.

Casco: hasta 25 cm? en el lado izquierdo. El lado derecho se reserva para la publicidad de la IBAF, cuando la haya.

Bolsa (en el banquillo): hasta 300 cm2.

Otras prendas o articulos: no autorizada.

El disefio y/o el nombre de la publicidad o del patrocinador que vayan a figurar sobre el uniforme, o cualquier otro
accesorio autorizado, debera ser comunicado a la IBAF con noventa (90) dias de antelacién como minimo a la fecha
del inicio de la competicion de que se trate.

C2. LUGARES DE COMPETICION

C2.1. Todas las instalaciones de competicion tendran que cumplir con los requisitos establecidos por la IBAF, y seran
sometidas a las inspecciones por los representantes de la IBAF para verificar su uso en las competiciones oficiales.

C3. REGLAS DE TERRENO

C3.1. Las reglas de terreno especificas al(los) estadio(s) seran propuestas por el Comité Organizador Local antes del
inicio de la competicién y aprobadas por la Comision Técnica. Estas reglas seran impresas en inglés y espafiol y
distribuidas a todos los Directores de Equipo y Arbitros, y explicadas por completo en la Reunién Técnica/Organizativa
Pre-Competicion. Ademas, copias de las Reglas de Terreno deberan ser colocadas en los dos banquillos de todos los
lugares de competicion.

C4. BANQUILLO

C4.1. En todos los juegos, el equipo Local estara situado en el banquillo de 31 base y el equipo visitante en el banquillo
de 17 base.

C4.2. Sdlo las siguientes personas podran quedarse en el banquillo: un maximo de treinta y dos (32) Jugadores en
uniforme, cuatro (4) Entrenadores incluyendo el Director de Equipo, un (1) Preparador Fisico, el Jefe de Delegacion, un
intérprete y un carga-bates en uniforme. Es responsabilidad de los Arbitros de 172 y 32 bases de asegurarse de que
ninguna persona no autorizada ocupe el banquillo y que todas las personas autorizadas permanezcan en el mismo
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durante el juego. En todas las competiciones de la IBAF, sdlo las personas que figuran en el formulario de Registro
Final de Equipo (FTR) y un intérprete podran acceder al banquillo.

C5. PROGRAMA DE ENTRENAMIENTO

Entrenamiento Pre-Competicion

C5.1. La Comisién Técnica, en cooperacién con el Comité Organizador Local fijara un programa de entrenamiento
antes de la competicion para todos los equipos. Este tiempo de practica tendra un periodo de dos horas y debera ser
en los dos dias anteriores del comienzo de la competicién. Si se utiliza mas de un estadio, se efectuara un sorteo para
asignar el estadio a utilizar para las practicas. Las asignaciones se haran segun el orden de llegada de los equipos
contendientes.

Practica anterior a cada Juego

C5.2. La Comision Técnica conjuntamente con el COL determinaran la(s) instalacion(es) para la practica.

- Sison en el terreno de juego:

a) Primer juego del dia, comenzando 2 horas antes del inicio del juego:
Equipo local - 45 minutos de préctica de bateo

Equipo visitante - 45 minutos de practica de bateo

Equipo local - 10 minutos de préctica en el cuadro

Equipo visitante - 10 minutos de practica en el cuadro

Mantenimiento del campo y reunién Arbitros/Directores de equipo

b) Juegos adicionales de cada dia:

Tan pronto el juego se terming, los trabajadores de mantenimiento empezaran a reparar el terreno. Cuando el jefe de
mantenimiento anuncie que el campo esta en condiciones para jugar, si faltan 2 horas 0 mas antes del inicio del juego
siguiente, entonces el programa sefialado en a) prevalecera. Si transcurren menos de 2 horas, el periodo de tiempo
disponible desde ese momento hasta 30 minutos antes del comienzo del partido, sera dividido equitativamente entre el
equipo local y el equipo visitante para la practica de bateo. Si falta menos de 1 hora antes del comienzo del partido, no
habréa préctica de bateo en el campo.

- Si son en un campo(s) alternativo(s):

El tiempo de comienzo sera determinado por el tiempo que se necesite, para llevar al equipo del lugar de la practica de
bateo al lugar de la competencia, asegurandose de que el equipo llegue por lo menos 15 minutos antes del tiempo
programado para su préactica en el cuadro.

El equipo local empezara primero la practica de bateo de 45’, seguido por el equipo visitante por otros 45'.

Si dos campos son utilizados para las practicas de bateo, los equipos pueden practicar simultaneamente.

La practica se efectuara en el cuadro en el lugar de competencia como se describe en C5.2.a).

C5.3.Se toma nota que aunque el tiempo de practica antes del juego es de 45 mins., puede ser menor si el equipo asi
lo desea. Esto no significa que el otro equipo puede practicar por mas tiempo. Adicionalmente, no se les permite a los
equipos hacer estiramientos musculares, calentar o estar cerca del area de préactica de bateo hasta que la practica del
otro equipo se termine. Si no existe otra area de practica (esto sera decision del Comisionado Técnico) entonces a los
equipos se les permitira ir al area de atras en la parte izquierda o derecha durante la practica de bateo del otro equipo
para calentar mientras la practica de bateo se termina.

Si esta situacion sucede, los equipos deberan cerciorarse de que haya alguna persona que se les pueda proteger
contra pelotazos durante la practica de bateo.

El Comisionado Técnico asistira en esta situacion.

C5.4. En categoria competiciones (16U), (18U) y Femenina, cada equipo se le permitiran diez (10) minutos para
practica en el campo antes del comienzo del juego. Treinta (30) minutos antes de la hora oficial de juego, el equipo de
casa puede tomar un pre-partido en el campo y practica fuera del campo. Veinte (20) minutos antes de la hora oficial de
juego, el equipo visitante puede tomar una practica en y fuera del campo. Diez (10) minutos antes de la hora oficial de
juego, el campo se pondra a disposicion de la tripulacién de mantenimiento.
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Cé. ALINEACION DE SALIDA

C6.1. Los Directores de Equipo presentaran obligatoriamente al Anotador oficial la alineacion tentativa de salida,
sesenta (60) minutos antes de la hora programada para el juego; esta alineacion es s6lo para fines informativos. Esta
debera incluir los nombres, nimeros de uniformes y posiciones en el campo de cada jugador que empiece en el partido
en el orden regular al bate, incluyendo al lanzador. Todos los demas jugadores que figuran en la lista oficial aprobada
seran considerados como posibles sustitutos en todos los juegos. La alineacion oficial definitiva sera entregada al
Arbitro principal del juego, en la reunion en Home-Plate, inmediatamente antes del inicio del juego. Una copia de la
alineacion definitiva sera entregada al Director del Equipo oponente, al Anotador y al Comisario(s) Técnico(s)
encargado del juego.

C6.2 Los equipos anunciaran a los otros equipos si comenzaran con un lanzador derecho o zurdo. Esta informacién
debera ser proporcionada al manager del equipo contrario a mas tardar 90 mins antes del comienzo del juego. Sin
embargo, es recomendado que esta informacion se proporcione tan pronto como los equipos lleguen al campo de
juego.

Cr7. REGLAS DE JUEGO

Reglas Oficiales de Béisbol

C7.1. Todos los partidos se jugaran segun las Reglas Oficiales de Béishol, edicion 2009 y el manual de arbitros de
Béishol.

Bateador designado

C7.2. El bateador designado sera aceptado en todas las categorias excepto en la Categoria Juvenil 16U (AA).

Bate

C7.3. Categoria Juvenil 16U (AA) y Adulto Femenina: El uso de bates que no son de madera esta autorizado cuando
tengan las siguientes especificaciones:

- El bate deberéa ser enteramente redondo con un radio constante en cualquier punto y el acabado del area de batear
debera ser liso.

- Debe haber una linea directa del centro del pufio del bate al centro del final del bate. El pufio y la tapa del bate, tienen
que estar firmemente adheridos.

- El largo maximo es 36 pulgadas (91.4 cm.) y el didmetro maximo es 2 3/4 pulgadas (6.99 cm.).

- Un bate no debe pesar, numéricamente, mas de cinco unidades (de medida inglesa) menos del largo del bate; por
ejemplo: un bate con el largo de 35 pulgadas (88.9 cm.) no debera pesar menos de 30 onzas (850.5 gramos).

- Todos los bates deberan tener una marca de identificacion a 18 pulgadas (47.5 cm.) desde el pufio del bate.

C7.4. Categorias Adulto y Junior 18U (AAA):

Sdlo se pueden usar los bates de una sola pieza de madera, si estan incluidos en la lista oficial del afio en curso
aprobada por la IBAF que ha sido distribuida a todos los paises. Los bates de aluminio y cualquier otro bate no incluido
en la lista no seran autorizados.

Equipo Protector

C7.5. En todas las competiciones de la IBAF el uso del casco protector con dos orejeras es obligatorio para el bateador
y para los corredores de base.

Regla de Diferencia de Carreras
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C7.6. En las categorias Adulto, Janior 18U (AAA) y Juvenil 16U (AA): Si un equipo esta perdiendo por 10 0 mas
carreras después de haber bateado por lo menos en siete (7) entradas, el juego se termina en ese punto. Para la
categoria Adulto Femenina, la regla se aplicara en cinco (5) entradas.

Reglas para Acelerar el Juego

C7.7. La necesidad de acelerar el juego en los partidos de competiciones internacionales debe ser continuamente
enfatizada a los Arbitros, Directores de Equipo y Entrenadores y las siguientes reglas deben ser constantemente
reforzadas a fin de que los partidos se desarrollen rapidamente.

Excepciones de la IBAF a las Reglas Oficiales de Béishol

a)  En el caso de las inclemencias del tiempo u otras condiciones imprevistas durante un torneo IBAF, el técnico
asignado a la Comision del juego tendra la responsabilidad de determinar el inicio de un juego.

b) La regla de los doce (12) segundos para el lanzador debera ser exigida en todo momento durante el juego (sin
hombres en las bases). Los equipos deben tener a un receptor listo para el calentamiento del pitcher tan pronto como
se complete una entrada. Como se indica en las Reglas Oficiales de Béishol 8:04, los lanzadores tienen 12 segundos
sin corredores en base.

¢) Elbateador debe permanecer en su cajon de bateo a menos que pida "tiempo” y el Arbitro crea que la peticion es
razonable. S6lo en este caso el Arbitro concedera tiempo.

d) En la Categoria Adulto, se autorizaran 8 lanzamientos de calentamiento entre cada entrada al lanzador. EI Arbitro
principal deberd asegurarse de que se hagan sin demora indebida. Si un equipo no termina los lanzamientos de
calentamiento en un periodo de tiempo razonable, el Arbitro puede declararlos terminados y cantar "Juego”. Los
equipos deben ser instruidos para que tengan un receptor preparado para calentar al lanzador tan pronto la entrada sea
completada.

e) Cuando un bateador batea un jonron, los miembros de su equipo no podran tocar al bateador hasta después de que
haya tocado el Home-Plate. El incumplimiento de esta regla resultara en una amonestacion al Director del Equipo v, si
esto ocurre otra vez, el equipo serd multado y el Director del Equipo expulsado del juego.

f)  Solo un jugador del cuadro, al mismo tiempo, puede ir al monticulo para hablar con el lanzador, y sdlo se
permitird una visita de éste por entrada. El incumplimiento de esta regla resultara en una amonestacion al Director del
Equipo v, si esto ocurre otra vez, el equipo sera multado y el Director del Equipo expulsado del juego.

g) A los entrenadores se les permitird 3 visitas libres al monticulo para hablar con el lanzador (una visita libre es una
en la cual el lanzador no es retirado del partido). Estas reuniones deberan limitarse a 45 segundos desde el momento
que el Arbitro dice "tiempo." Tras la tercera visita libre, cada visita siguiente al monticulo dara lugar a que el lanzador
sea retirado. Si el partido va a entradas extras no se acumularan las visitas no efectuadas durante el partido y solo se
permitira una visita libre adicional por cada 3 entradas extras. Dos visitas al monticulo en la misma entrada con el
mismo lanzador, dara como resultado el cambio del lanzador.

h) A los equipos se les permitird un maximo de 3 "reuniones ofensivas" por partido. Una "reunion ofensiva" serd cada
vez que un entrenador demore el partido por cualquier periodo de tiempo para hablar con un jugador de la ofensiva, sea
con el bateador, con un corredor de bases, con el bateador en espera yendo hacia el plato, o con otro entrenador. Si el
partido se alarga con entradas extras, no se acumularan las "reuniones ofensivas" no efectuadas durante el partido y
solo se permitira una "reunion ofensiva" adicional por cada 3 entradas extras._El incumplimiento de esta regla resultard
en una amonestacion al Director del Equipo v, si esto ocurre otra vez, el equipo sera multado y el Director del Equipo
expulsado del juego. No se considerard una reunién ofensiva, si la ofensiva conversa sobre la estrategia durante una
pausa de la cual no fueron los causantes (Ej. visita al monticulo, lesién, cambio de jugador, etc.) siempre que ésta no
cause mas demora.

i) Regla de Colision

20



(Para todas las competiciones excepto la categoria adulto) La IBAF se concierne por la innecesaria y violenta
colisién sobre todo con el receptor. La intencién de esta norma es para evitar la colision, siempre que sea posible
entre los corredores y jugadores.

1. Cuando hay una colision entre un corredor y un jugador que claramente esta en posesion de la pelota, el arbitro
deberd juzgar:
¢ Si la colisién por el corredor era evitable (el corredor podria haber llegado a la placa sin chocar) o inevitable (el
acceso a la placa fue blogueada);
o Si el corredor esta tratando en realidad de llegar a la placa o el intento de desalojar la bola del receptor, o
¢ Si el corredor esta utilizando contacto maliciosamente para desalojar la bola.

PENALIDAD:

+ Si el corredor intent6 desalojar la bola, el corredor sera eliminado incluso si el jugador pierde posesion de la bola. La
bola esta muerta y todos los demas corredores de base deberan volver a la Ultima base que tocaron en el momento de
la interferencia.

» Si el jugador bloguea el acceso de la placa al corredor, el corredor puede hacer contacto, 0 una colisidn cuando esta
haciendo un legitimo intento de llegar a la placa.

+ Si el contacto flagrante o malicioso por el corredor antes de tocar al corredor de la placa, el corredor sera eliminado y
también expulsado del torneo. La bola seré declarada muerta inmediatamente. Todos los corredores deberan regresar
a las bases que ocupaban en el momento del lanzamiento.

+ Si el contacto fue después de que el corredor toco el homeplate, el siguiente corredor sera anunciado “safe”, la pelota
se considera “muerta” y todos los demas corredores regresaran a la base en la que estaban antes del contacto

* Si el corredor esta en “safe” y la colision es dafiina, el corredor se declarara en “safe” y sera expulsado del juego.

2. Si el jugador defensivo bloquea la placa o la linea de base sin posesion de la bola, se declarara como obstruccién. El
arbitro tiene que llamar, "Eso es obstruccion." El arbitro debera permitir que el juego continle hasta que todos acaben,
llamar TIEMPO y dar las bases que se justifican en la Regla 2 de las Reglas Oficiales de Béisbol. El corredor obstruido
se concede al menos una base mas alla de la base de la Ultima tocada antes de la obstruccion.

+ Si el corredor de base hace contacto flagrante o malicioso, el corredor debera ser declarado “safe” en obstruccion
pero sera expulsado. La pelota se declara “muerta”

J) La limpieza del infield entre entradas se limitaran a un maximo de cuatro (4) minutos durante las competiciones IBAF.
k) Extra-Inning Regla:

Si el partido sigue empatado después de la realizacion de nueve (9) entradas, los siguientes procedimientos se llevaran
a cabo durante las entradas siguientes:

+ Cada equipo comenzara la 10 2 entrada (y las posteriores entradas adicionales) con un jugador en primera y segunda,
sin outs.

+ Para empezar la 10 2 entrada, representantes de cada equipo se reuniran en la placa e indicaran (al mismo tiempo) al
arbitro en donde es que el equipo desea iniciar el orden de bateo. Es decir, los equipos tienen la opcion de comenzar la
10 @ entrada en cualquier lugar del actual orden de bateo que estaba en efecto cuando terming la 9 @ entrada. Debera
tomarse en cuenta que éste no es un nuevo orden (sélo potencialmente un orden diferente), y puede muy bien ser la
misma alineacion que termind en la 9na. Entrada. La raz6n de hacerlo es asegurarse de que ambos equipos tengan la
misma oportunidad de tener lo que ellos consideran sus mejores bateadores y los corredores de base en condiciones
para obtener carreras en la 10 2 entrada.
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* Por ejemplo, si el equipo decide que el # 1 bateador del orden de bateo batea primero, el # 8 bateador se pondra en
2B y el bateador # 9 se pondra en 1B. Ademas, si el equipo decide que el # 3 bateador del orden de bateo, batea
primero, el # 1 bateador seria en 2B y el # 2 en el bateador se 1B.

» Una vez que los jugadores estén determinados por la 10 2 entrada, el orden de las sucesivas entradas sera
determinado por la forma en que termind la anterior entrada. Es decir, si la 10 2 entrada termina con el # 6 bateador con
la dltima aparicion a la placa (PA), la 112 comienza con el # 7 bateando, y el # 5 bateador en 2B y el # 6 bateador en
primera base.

» Con la excepcion del comienzo de la entrada con los corredores en 1B y 2B con nadie en “outs”, todas las demas "
“Reglas Oficiales de Béisbol " y "Normas de Competicién de la IBAF" permaneceran en vigor durante entradas
adicionales necesarias para determinar un ganador.

+ Ningln jugador de reentrada esta permitido durante estas entradas.

+ El sistema tradicional de bateo con el equipo visitante bateando en la parte superior de la entrada y el equipo home en
la parte baja de la entrada (si es necesario) se mantendra en efecto hasta que se determine un ganador.

+ Un formulario oficial se proporcionara a los equipos en la 10 2 entrada. Durante la reunion en la placa con el arbitro
antes del inicio de la 10 2 entrada, los directores de equipo rellenaran los formularios para indicar qué jugador serd el
primer bateador en la alineacion. El formulario debe ser firmado por el director y dado al arbitro, supervisado por el
comisario técnico.

Cs. CALENDARIO DE LA COMPETICION

C8.1. Una vez aprobado por el Comité Ejecutivo de la IBAF el Calendario de una competicion es inviolable y solamente
puede ser cambiado por una nueva decision del propio Comité Ejecutivo.

Sin embargo, si en el transcurso de la competicidn, por causas de fuerza mayor o por otras razones previstas en estas
normas, fuera necesario cambiar el Calendario, esto podra hacerse mediante una propuesta conjunta de la Comisién
Técnica de la Competicion y del Comité Organizador Local al Director de la Competicién, que es la Unica persona
facultada para autorizar el cambio. El nuevo calendario tiene que ser oficialmente aprobado por escrito por el Director
de la Competicién antes de ser comunicado a todos los participantes.

Co. PARTIDOS SUSPENDIDOS

C9.1. En caso de partidos suspendidos por causa de mal tiempo, toque de queda u otra razdn se aplicara lo siguiente;
Categoria Adulto: Antes de que se convierta en partido reglamentario, sera declarado que no es un partido y debera ser
jugado nuevamente en su totalidad.

Categorias Juvenil 16U (AA), Junior 18U (AAA) y Adulto Femenina: Antes de que se convierta en partido reglamentario,
sera declarado que no es un partido finalizado y sera reanudado en el punto exacto en que se suspendié y completado.

C9.2. Después de que se convierta en partido reglamentario, sera declarado que es un juego completo.

C9.3. Cuando hay un empate, después de haberse convertido en un juego reglamentario, sera declarado un juego
suspendido, se reanudara en el punto exacto en que se suspendio y se completard. La reprogramacion de la
terminacion de un partido suspendido seré prioridad de la Comision Técnica para completarlo lo antes posible.

C9.4. Todos los partidos suspendidos, empatados 0 no celebrados, seran reprogramados por la Comisién Técnica junto
con el Comité Organizador con el objeto de reanudarlos o empezarlos siguiendo el orden de suspension. El nuevo
calendario tiene que ser oficialmente aprobado por escrito por el Director de la Competicién antes de ser comunicado a
todos los participantes.

C9.5. No obstante, si hubiera dificultades relativas a la fecha final, s6lo seran reprogramados los partidos necesarios
para establecer la clasificacion final de los tres primeros equipos. No se le pedira a ningdn equipo que juegue mas de
dos partidos en el mismo dia, a menos que el caso esté avalado por circunstancias excepcionales y ambos equipos
afectados estén de acuerdo con esta medida. El Director de la Competicién tiene la autoridad de determinar
oficialmente si el equipo o los equipos tendran la obligacién de jugar en estas circunstancias. Si el equipo o los equipos
se niegan a jugar, perderan (uno o los dos equipos) el partido por forfait.
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C9.6. De acuerdo con ell Reglamento Oficial de Béisbol (Regla 4.10 a 4.11), un juego es considerado reglamentado si
se han concluido cinco entradas. En todos los eventos de la IBAF, los arbitros deben esperar un minimo de 90 minutos
-y no mas de 2,5 horas - antes de tomar una decision.

C9.7. Si una jugada esta en proceso en el momento en que haya un corte de luz en el campo y ninguna accién
adicional se pueda llevar a cabo, el partido sera suspendido. Cuando las luces se reinstalen el partido continuara en la
misma situacion que existia al comienzo de la jugada interrumpida por falta de luz.

C10. FASE SEMI-FINAL Y FINAL

C10.1. En los partidos finales y en algunos partidos de semifinales, segln el calendario de la competicién, el equipo
local y el equipo visitante se estableceran por sorteo.

C11. EMPATES

La clasificacion de los equipos después de la ronda preliminar sera establecido por los juegos ganados-perdidos de
todos los partidos jugados.

Todos los empates después de la ronda preliminar, semifinales y las finales seran resueltos en el orden de la lista
siguiente. Es decir, si los criterios (a) no se rompa el empate, entonces ya no se considera los criterios capaces de
romper el empate, y el siguiente criterio (b) se utilizara. Esta l6gica continla a través de la lista, en orden, hasta que el
empate se rompe.

Finalizada la fase preliminar, los empates se determinaran de la siguiente manera (por orden sucesivo):

a) Al equipo que gano el(los) juego(s) entre los equipos empatados, se le otorgara la posicién mas alta.
b) El Equipo que tenga el mejor (TQB)

C) El Equipo que ha ganado el mejor (ER-TQB).

d) El promedio mas alto de bateo en los partidos jugados entre los equipos empatados.

e) Tirar moneda (cara o cruz).

Seis ejemplos de la aplicacién de los Criterios de empates.

Escenario 1:

Partido 1:  Equipo A - Equipo B
Partido 2:  Equipo D - Equipo E

o o1
o

Clasificaciones después "round robin” solo:

Equipo A 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo B 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo C 2 Ganados, 2 Perdido

Equipo D 1 Ganados, 3 Perdido o
Equipo E 1 Ganados, 3 Perdido b

*Criterio 1: Equipo A termina adelante de la B, porque el resultado del partido 1.
** Criterio 1: Equipo D termina adelante de la E, porque el resultado del partido 2.

Escenario 2:

Partido 1: Equipo A - Equipo B 5-4 (8% entradas)
Partido 2: Equipo C - Equipo A 2-0(82/3 entradas)
Partido 3: Equipo B - Equipo C 8 - 2 (8 2 entradas)

Clasificaciones después "round robin” solo:
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Equipo A 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo B 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo C 3 Ganados, 1 Perdido *

* Criterio 1: Ninguna decision entre cualquiera de los Equipos A, By C.

Criterio 2: Equipo B termina superior a A, que termina superior a C, debido a la TQB en partidos 1, 2y 3.

Equipo i:arreras E?]gzr(}lz.s Ratio iboizg(gelrj?jas Enltjrzgas Ratio TQB
A 5 17 02041 | | 6 17.67 0.339 00454
B | 12 17 07059 | | 7 17 0.4118 0.2941
cC | 4 17.67 02264 | | 8 17 04706 | | 02442

Equipo B: 12 carreras in 17 entradas ofensivas = 0.706; 7 carreras conseguidas in 17 entradas defensivas= 0.412 = TQB =
0.294

Equipo A: 5 carreras in 17 entradas ofensivas = 0.294; 6 carreras conseguidas in 17.67 entradas defensivas= 0.339 - TQB = -
0.045

Equipo C: 4 carreras in 17.67 entradas ofensivas = 0.226; 8 carreras conseguidas in 17 entradas defensivas= 0.471 - TQB =-
0.244

Escenario 3:

Partido 1: Equipo A - Equipo B
Partido 2: Equipo A - Equipo C
Partido 3: Equipo B - Equipo C

6 - 4 (8 % entradas)
0- 2 (9 entradas)
8 - 2 (8 %2 entradas)

Clasificaciones después "round robin” solo:

Equipo A 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo B 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo C 3 Ganados, 1 Perdido *

* Criterio 1: Ninguna decision entre cualquiera de los Equipos A, By C.
Criterio 2: Equipo B termina superior a A, que termina superior a C, debido a la TQB en partidos 1, 2y 3.

Fquipo i:arreras Eonftfr:lgsa's Ratio | :uns Allowed Enltarzgas Ratio TQB
A L6 17 03529 | | 18 0.3333 0.0196
B 12 17 0.7059 17 0.4706 0.2353
c 4 18 0.2222 17 0.4706 0.2484

Equipo B: 12 carreras in 17 entradas ofensivas= 0.706; 8 carreras conseguidas in 17 entradas defensivas=0.471 - TQB =
0.235
Equipo A: 6 carreras in 17 entradas ofensivas= 0.294; 6 carreras conseguidas in 18 entradas defensivas = 0.333 = TQB =
0.019

Equipo C: 4 carreras in 18 entradas ofensivas= 0.222; 8 carreras conseguidas in 17 entradas defensivas = 0.471 = TQB = -0.

Escenario 4

Partido 1: Equipo A - Equipo B
Partido 2: Equipo A - Equipo C
Partido 3: Equipo B - Equipo C

3-4 (11 2/3 entradas)
8-5 (9 2/3 entradas)
3-7 (9 entradas)

Clasificaciones después "round robin” solo:
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Equipo B 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo C 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo A 3 Ganados, 1 Perdido *

* Criterio 1: Ninguna decision entre cualquiera de los Equipos A, By C.
Criterio 2: Equipo C termina superior a A, que termina superior a B, debido a la TQB en partidos 1, 2y 3.

EqQuipo i:arreras . Entradas Ratio E&oﬁgggelz?dsas En?rggas Ratio TQB
A1 2167 0.5076 L9 21.67 0.4153 0.0923
B i 7 20.67 0.3387 10 21 0.4762 0.1375
c 1 19 0.6316 L on 18.67 0.5892 0.0424

Equipo A: 11 carreras in 21.67 entradas ofensivas= 0.507; 9 carreras conseguidas in 21.67 entradas defensivas = 0.415 - TQB
=0.092

Equipo C: 12 carreras in 19 entradas ofensivas= 0.632; 11 carreras conseguidas in 18.67 entradas defensivas = 0.589 = TQB =
0.042

Equipo B: 7 carreras in 20.entradas ofensivas= 0.338; 10 carreras conseguidas in 21 entradas defensivas = 0.476 - TQB =-
0.137

Escenario 5:

Partido 1: Equipo A - Equipo B 7 - 4 (8 Y2 entradas), carreras limpias permitidas 3 -4
Partido 2: Equipo B - Equipo C 7 - 4 (8 Y entradas), carreras limpias permitidas 5-2
Partido 3: Equipo C - Equipo A 7 - 4 (8 Y2 entradas), carreras limpias permitidas 5-1

Clasificaciones después "round robin” solo:

Equipo A 3 Ganados, 1 Perdido *
Equipo B 3 Ganados, 1 Perdido * b
Equipo C 3 Ganados, 1 Perdido * o

* Criterio 1: Ninguna decision entre cualquiera de los Equipos A, By C.
Criterio 2: Ninguna decision entre cualquiera de los Equipos A, By C.

Fquipo ;:arreras 5?1{:21325 Ratio ! ;:oizggl;?dsas Enlt)rggas Ratio TQB
Ain 17 oe4a7L | i 1 17 06471 | | 00000
B i 11 17 06471 | 1 11 17 06471 | 0.0000
c i1 17 06471 | i 11 17 06471 | 0.0000

Criterio 3: Equipo B termina superior a C, que termina superior a A, debido a la TQB en partidos 1, 2y
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L. 'Carreras . © Carreras Def. .

Fquipo limpias | Entradas Ratio tonseguidas  Entradas Ratio ER-TQB
A4 17 0.2353 L9 17 0.5294 -0.2941
B | 9 17 0.5294 i 5 17 0.2941 0.2353
c 1 17 0.4118 . 6 17 0.3529 0.0588

Equipo B: 9 carreras in 17 entradas ofensivas = 0.529; 5 Carreras conseguidas in 17 entradas defensivas =
0.294 2TQB=0.235
Equipo C: 7 Carreras in 17 entradas ofensivas = 0.412; 6 Carreras conseguidas in 17 entradas defensivas =
0.507 = TQB =0.059
Equipo A: 4 Carreras in 17 entradas ofensivas = 0.235; 9 Carreras conseguidas in 17 entradas defensivas =
0.381 2 TQB=-0.294

Scenario 6:

Partido 1: Equipo A - Equipo B 5- 4 (9 entradas)
Partido 2: Equipo B - Equipo C 5-0 (8 % entradas)
Partido 3: Equipo C - Equipo D 8 - 4 (8 %2 entradas)
Partido 4: Equipo D - Equipo E 9-0 (8 % entradas)
Partido 5: Equipo E - Equipo A 5-2 (8 % entradas)
Partido 6: Equipo A - Equipo C 1-3(9 entradas)
Partido 7: Equipo B - Equipo D 3-5(9 entradas)
Partido 8: Equipo C - Equipo E 1-3(9 entradas)
Partido 9: Equipo D - Equipo A 0- 8 (9 entradas)
Partido 10:Equipo E - Equipo B 3-7(9 entradas)

Clasificacion

Equipo A 2 Ganados, 2 Perdidos *
Equipo B 2 Ganados, 2 Perdidos *
Equipo C 2 Ganados, 2 Perdidos * b
Equipo D 2 Ganados, 2 Perdidos * o
Equipo E 2 Ganados, 2 Perdidos *

* Criterion 1: Sin decision entre cualquiera del los Equipos A, B, C,Dy E.
Criterion 2: Equipos B termina arriba de Equipo A, C, D y E a causa del TQB en partidos 1 al 10.

Fquipo ;:arreras . Entradas Ratio | i;oizggetﬁas Enltjrzgas Ratio TQB
A 16 36 0.4444 12 35 0.3429 0.1016
B 19 35 0.5429 L1 36 0.3611 0.1817
c | 35 0.3429 13 35 0.3714 -0.0286
D ' 18 35 0.5143 P19 35 0.5429 -0.0286
E i u 35 0.3143 19 35 0.5429 10.2286

Equipo B: 19 Carreras in 35 entradas ofensivas = 0.542; 13 Carreras conseguidas in 36 entradas defensivas =
0.361 »TQB=0.181

Equipo A: 16 Carreras in 36 entradas ofensivas = 0.444; 12 Carreras conseguidas in 35 entradas defensivas =
0.342 »>TQB=10.101

Equipo C: 12 Carreras in 35 entradas ofensivas = 0.342; 13 Carreras conseguidas in 35 entradas defensivas =
0.371 2 TQB =-0.028
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Equipo D: 18 Carreras in 35 entradas ofensivas = 0.514; 19 Carreras conseguidas in 35 entradas defensivas =
0.542 2> TQB =-0.028
Equipo E: 11 Carreras in 35 entradas ofensivas = 0.314; 19 Carreras conseguidas in 35 entradas defensivas =
0.542 2TQB =-0.228

** Criterio 1: Equipo C termina arriba de Equipo D, por el reultado del partido 3

Ronda Semifinal

Los 4 equipos con el record mas alto de la ronda preliminaria progresaran a la ronda semifinal. En esta
ronda, los equipos jugaran contra cada uno en el siguiente formato:

Semifinal 1: Equipo en ler lugar vs. Equipo en 4to lugar

Semifinal 2; Equipo en 2ndo lugar vs equipo en 3er lugar

Los ganadores de estos juegos avanzaran a la medalla de oro, los perdedores avanzaran a la medalla
de bronce.

Ronda Final

La ronda final se jugara de acuerdo al siguiente formato:

Juego por el Bronce: Perdedor de la Semifinal 1 vs Perdedor de la Semifinal 2

Juego por el Oro: Ganador de la Semifinal 1 vs Ganador de la Semifinal 2

El ganador por el juego de oro recibira la medalla de oro, el perdedor recibira la medalla de plata. El
ganador del juego por bronce recibira la medalla de bronce y el perdedor terminara en 4to lugar.
Final Round

Nota para la Copa del Mundo:

El siguiente sistema de reglas de desempate se utilizara para la Copa del Mundo:

Reglas para desempatar

La Clasificacion de los equipos en todas las rondas (I, Il y Ill) se establecera por el mejor promedio de
partidos ganados y perdidos de todos los participantes.

En la primera ronda, se aplicara lo siguiente para determinar los equipos en 3er. lugar que clasificaran
para la segunda ronda:
1.El nimero minimo de carreras permitidas

2. EI ERA maés bajo

3. El promedio de bateo mas alto

Para todas las rondas (I, Il y lll), los puntos para desempatar se determinara de la siguiente manera (en
orden sucesivo).
1. El equipo que gand el juego (s) empatado se le dard la posicion mas alta.

2. El menor nimero de carreras permitidas
3. EI ERA mas bajo

4. El promedio mas alto de bateo

C12. DETERMINACION ALTERNATIVA DEL CAMPEON

C12.1 En caso de lluvia y si no es posible completar la ronda final, se seguira lo siguiente:
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b)

Si la lluvia impide el juego de la ronda final del campeonato, se usara un dia extra para permitir a
los dos que terminaron en las dos primeras posiciones de la(s) fase(s) preliminar(es), jugar un
encuentro por el titulo.

Si la lluvia impide terminar la fase final, se haran todos los esfuerzos para determinar un Campeon,
jugando solo el(los) partido(s), que hiciera(n) falta para determinar el titulo. Si hay que decidir con
relacion a una medalla sin jugar el partido, para el desempate se aplicaran los criterios de C-11. Si
necesario se procedera de igual manera para los siguientes lugares
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D. OBLIGACIONES DEL COMITE ORGANIZADOR LOCAL

D1 OBLIGACIONES FINANCIERAS

D1.1 Asumir las condiciones financieras relativas a: hospedaje, alimentacion y transporte local necesarios para
todas las personas de cada Delegacion participante.

D1.2. Asumir las condiciones financieras relativas a;: hospedaje, alimentacion y transporte, segin lo estipulado para
cada competicion, de los Oficiales de la IBAF actuando en la competicion. Esto incluye a:

- El Presidente de la IBAF o su representante.
- El Director Ejecutivo de la IBAF.

- El Director de la Competicion.

- El Jurado de Apelacion.

- El Jefe de la Comisidn Técnica.

- La Comision Técnica.

- El Director (o Coordinador) de Arbitros.

- El Director (o Coordinador) de Anotadores.
- El (los) Oficiales Antidopaje.

- El Director de Comunicacion

- Los Arbitros

- Los Anotadores

- El Personal de la IBAF.

Todo lo relacionado con el periodo de permanencia, con el nimero de los Oficiales de la IBAF requeridos y otras
obligaciones esenciales sera establecido especificamente para cada competicién, segin su categoria, formula y
calendario de la competicion.

D1.3. Cada Arbitro, incluido el Arbitro suplente, recibira USD 50.00 por cada juego en el que haya participado. Esta
cantidad sera pagada a cada Arbitro por el COL, antes del final de la competicion, bajo la supervision de la
Comision Técnica.

Nota para la Copa del Mundo: Los Arbitros recibirn 25 USD por dia

D1.4. Como minimo se proporcionara alojamiento y comida a:
-El Presidente de la IBAF, por todo el tiempo que permanezca en la competicion.

-Para el alojamiento y alimentacion de los Miembros del Comité Ejecutivo, la IBAF y el COL se pondran de acuerdo
sobre el nimero de personas asistentes, nimero de dias y condiciones financieras.

-El Director de la Competicion por cuatro dias antes y un dia después de la competicion.
-Cada Delegacion de Atletas, Director del Equipo, Entrenadores, Preparador Fisico y Jefe de Delegacion desde dos
dias antes, hasta un dia después que termine su Ultimo juego programado en la competicion. Las Delegaciones

deben recibir tres comidas diarias y también alimentos después de los juegos que terminen tarde.

-Los miembros de la Comisién Técnica designados para la competicion, por dos dias antes y un dia después. El
Jefe de la Comisién Técnica por tres dias antes del torneo y un dia después de la competicion.

-El (los) Oficial(es) Antidopaje designado(s) para la competicion por dos dias antes y un dia después.
-Los miembros del Jurado de Apelacion durante toda la competicion.
-El Director Ejecutivo de la IBAF y el personal de la IBAF por todo el tiempo que permanezcan en la competicion.

-Los Arbitros por un periodo que comienza dos dias antes de la competicion e incluyendo un dia después de su
conclusion.
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-Los Anotadores por todo el tiempo que permanezcan en la competicion.
D1.5. Para cada Delegacion, en cuanto al hospedaje, el COL debera garantizar por lo menos:

Méaximo de dos atletas por habitacion (habitacién normal) con aire acondicionado.

El jefe de Delegacion deberd tener una habitacion privada con aire acondicionado.

El plan de hospedaje debera ser aprobado por la IBAF por lo menos cuatro meses antes de la competicion.

Todos los Oficiales de la IBAF serdn hospedados en habitaciones individuales en hoteles de categoria de nivel
internacional.

D1.6. Transporte Local

Por lo menos, el COL proveera el transporte como sigue:

Para cada Delegacion para ir a y volver de todas las préacticas, juegos y actos oficiales, asi como la llegada y salida
del aeropuerto.

Al Presidente de la IBAF y a todos los Oficiales de la IBAF que asistan al torneo.
Al Director de la Competicion

El Jefe de la Comision Técnica

A los miembros de la Comision Técnica

Al (los) Oficial(es) Antidopaje.

Al (los) miembro(s) del Jurado de Apelacion

Al Director (o Coordinador) de Arbitros y a todos los Arbitros

Al Director (0 Coordinador) de Anotadores y a todos los Anotadores

Al Director Ejecutivo y al personal de la IBAF

D1.7. Transporte internacional.

El COL proveera el transporte internacional como sigue:

Para una visita del Presidente de la IBAF (Clase de Negocios).

Para el Director Ejecutivo de la IBAF (Clase de Negocios).

Para el Director de Operaciones de la IBAF (segln sea necesario a criterio de la IBAF) (Clase de Negocios).
Para el Director de la competicion (Clase de Negocios).

Para los miembros de la Comision Técnica, designados para la competicion (Clase Econémica).

Para los Oficiales antidopaje (Clase Econdmica).

Para el Director (o Coordinador) de Arbitros y los Arbitros internacionales designados por la IBAF que figuren en el
Contrato para ser pagados por el COL (Clase Econdmica).

Para el Director (0 Coordinador) de Anotadores (Clase Econdmica).

Para el(los) Miembro(s) del Jurado de Apelacion (Clase Econdmica).

D1.8. Trofeos

El COL suministrara y entregara los trofeos y premios de la competicion de acuerdo con lo que se establece en
estas reglas.

En la Copa del Mundo de Béisbol, el Trofeo (Copa del Mundo) y las Medallas para los tres primeros clasificados
seran suministrados por la IBAF.

D1.9. Mantenimiento
El COL es responsable de cubrir los costos por todos los servicios necesarios para el mantenimiento y la limpieza
en general de los terrenos de juego.

D1.10. Control de Dopaje.
El COL deberd asumir todos los gastos relacionados con el control de dopaje y la totalidad de los andlisis
correspondientes.

D1.11. Lavanderia.
El COL proveera un servicio diario de lavanderia de los uniformes de juego para todas las delegaciones.

D1.12. Seguro

El COL debera asegurar a todos los Atletas y Oficiales (incluyendo a los oficiales de los equipos, los Oficiales
Técnicos, los Oficiales de la IBAF y el personal de la IBAF) con cobertura de asistencia médica, accidentes y de
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responsabilidad civil, desde su llegada al pais anfitrion hasta su partida del mismo o una vez completadas sus
obligaciones en la competicion.

D1.13. ElI Comité Organizador Local (COL) se encarga de producir y distribuir el informe diario durante la
competicion. IBAF recomienda que el informe diario debe incluir los siguientes temas:

» Lista Oficial del equipo - el primer dia de la competicién, luego sélo después cualquier cambio

« Oficiales técnica de la competicion - el primer dia de la competicion, luego s6lo después cualquier cambio
* Resultados completos y clasificacion de los equipos - durante todo el torneo

+ Resumen del juego - para todos los juegos de ese dia

» Estadisticas acumuladas - a partir de la segunda jornada del torneo

+ Clasificacion de los jugadores - a partir de la segunda jornada del torneo

* Horario Diario y Nombramientos Oficiales - para los siguientes dias de competicién

+ Comunicacion oficiales (C67)

* NUmero de espectadores en cada partido

La IBAF y el COL definiran las normas de distribucién y el nimero de copias.
Nota para la Copa del Mundo: Una copia de formato electronico serd distribuido a los concernientes.

D1.14. El Comité Organizador Local (COL) se encarga de la produccion y distribucion de los resultados disponible
en la mafiana después de la ceremonia de clausura. EI COL producira los resultados en papel o en CD-ROM. IBAF
recomienda que este documento debe incluir los siguientes puntos:

+ Clasificacion final de lo equipos

* Premios Individuales

» Oficiales IBAF de la competicion

» Lista del equipo - para cada equipo ordenado por la NOC

* Resultados completos y clasificacion de los equipos después de la preliminar

+» Resumen del juego (Box score) - Medalla de Oro

* Resumen del juego (Box score) - Medalla de Bronce

» Resumen del juego (Box score) - Semifinales

+» Resumen del juego (Box score) - Cuartos de final

* Resumen del juego (Box score) - cada partido, ordenado por fecha / hora de inicio
» Estadisticas acumulativa - por cada equipo, ordenado por la NOC - incluye todos los partidos jugados por el
equipo

» Clasificacion completa de los jugadores — en relacion con los premios individuales
+ Comunicacidn Oficial (C67) - ordenados por fecha y hora de expedicion

+ Numero de espectadores durante la competicién

La IBAF y el COL definiran las normas de distribucion y el nimero de copias.
Nota para la Copa del Mundo: Una copia de formato electrénico serd distribuido a los concernientes.

D1.15 El COL es responsable de proporcionar asientos bien situados que se reservaran y claramente indicada para
los Scoults, los lideres de delegacion, el Equipo Directivos, Entrenadores de los equipos participantes y se encarga
de asignar el nimero de voluntarios adecuado.
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E. RESPONSABILIDAD DEL USO Y CUIDADO DE LA PROPIEDAD E INSTALACIONES

E1. Los equipos participantes serdn responsables de los dafios o desaparicién de propiedad de los lugares donde
seran alojados durante la competicion. Se aplicaran los siguientes procedimientos:

A) Unrepresentante del COL y uno de cada Equipo inspeccionaran los dormitorios a la llegada de cada Equipo
y serd preparado un informe de inspeccidn.

B) Al terminar la competicion, el COL preparara (por escrito) y enviara antes de su partida de la ciudad al Jefe
de Delegacidn de cada equipo participante no local, un certificado de evacuacion, o bien una factura por
dafios y alegacion por desaparicion de propiedad.

C) Un certificado por escrito certificara que el COL no tiene ninguna reclamacién por dafios o desaparicion de
propiedad contra el equipo o cualquier miembro del mismo y desconoce la existencia de reclamaciones
contra el equipo.

D) Una factura escrita por dafios o desaparicion de propiedad especificard los dafios o desaparicion de
propiedad reclamados, el(los) articulo(s) desaparecido(s), nombre y direccion de la(s) persona(s)
afectada(s) e importe de la compensacién reclamada.

E2. En caso de efectuarse una reclamacion por dafios y/o desaparicidn de propiedad contra un equipo, el COL y la
IBAF llevaran a cabo una completa investigacion de lo ocurrido, proponiendo las medidas que correspondan.

E3. El incumplimiento de las estipulaciones contenidas en esta seccidn significa que el COL pierde el derecho a

efectuar cualquier reclamacion por dafios o desaparicion de propiedad contra cualquier equipo ofensor y contra la
IBAF.
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E._ DISPOSICIONES FINALES

F1. El Contrato firmado entre la IBAF y la Federacién Nacional organizadora establece los principios y las
normas generales por las que se llevar a cabo la competicién y las obligaciones y responsabilidades de
cada una de las partes. Estas Normas sirven de complemento no limitativo a dicho Contrato.

F2. Durante el desarrollo de la competicion, el Director de la Competicidn de la IBAF, la Comisién Técnica
y el Comité Organizador Local tendran el poder de tomar decisiones conjuntamente sobre cualquier tdpico
que no esté especificamente cubierto en estas Normas, de acuerdo con cada competicion. En cualquier
aspecto en que no se llegue a un acuerdo conjunto, el Director de la Competicion de la IBAF sera la
autoridad final

F3. Las Reglas Oficiales de Béishol serviran como principal fuente de orientacion para todos los
funcionarios IBAF del torneo para cualquier circunstancia imprevista que surjan y no estén especificados
en las normas IBAF.
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